1G: |DILICAFASHIONLAB FASHI"NL/'B

WWW.FASHIONLAB.EDUCATION BY LA

DISENO DE INDUMENTARIA

MOLDERIA,TEXTIL Y CONSTRUCCION
MODULO 4: FICHAS TECNICAS, COSTOS, ETIQUETERIA Y
PACKAGING

FICHA TECNICA Y FICHA DE PRODUCTO

CONTENIDO:

e ;Qué esuna ficha técnica?

e Contenidos principales de una ficha técnica.

e Importancia de la ficha técnica.

e Recomendaciones para el diseno de fichas técnicas en
indumentaria.

e ;Qué esuna ficha de producto?

e Diferencias entre ficha técnica y ficha de producto.
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cQué es?

La ficha técnica es un documento descriptivo que contiene toda
la informacion técnica necesaria para fabricar una prenda con
exactitud, asegurando que el diseno se produzca tal como fue
disenado. Sirve para planificar colecciones, controlar costos,
materiales, procesos y facilitar |la comunicacidon entre

disenadores, talleres y proveedores.

La ficha técnica es una herramienta clave que permite traducir
el diseno creativo en un producto tangible, asegurando calidad
y precision en la confeccion. Aprender a elaborar fichas técnicas
digitales y geometralmente correctas es fundamental para
cualquier disefador que quiera profesionalizar su trabajoy

optimizar la produccion de sus colecciones.
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Contenidos principales de una ficha técnica

Datos generales (encabezado): Nombre del disefador o

empresa, temporada, coédigo o numero de ficha,

descripcion del producto y coleccion a la que pertenece.

.
FICHA DE PRODUCTO conjunto §

I..IllIEA: CONTAMINACION

Linea weekend

MOLDE: 02
MODELO: hombre 2

Isill F E n
DESCR'PCION: pantalén de corderoy con tiras, bo © plagqué, acceso coO
dos botones

Materiales y accesorios: Tipo de tejido, composicion,
colores (referencias Pantone), accesorios como botones,

cremalleras, hilos (color, grosor, puntadas por pulgada).

Tejidos

# Jersey de Cuello Bull pelatizado
e 7195000 combinado

Pura algodon

Costuras y detalles constructivos: Tipos de costura

(abierta, overlock, pespunte, francesa, inglesa, zig zag),

lineas de costura, zooms de costuras y detalles técnicos
para el taller.
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. Dibujo técnico o geometral: Representaciéon grafica de la

prenda, incluyendo vistas frontales y traseras, con detalles

constructivos y ubicacion de estampados o colores.

. Medidas y escalado: Medidas de la talla base y escalado

para tallas adicionales, control de prototipos y produccion

en serie.
Curva de color Curva de talles Muestra de tela
Verde Marran Negro = ] XL
P 2 1 1 2 1
coor—TALE s M L XL TOTAL
Verde 40 80 a0 a0 200
Marren 40 80 an a0 400
Megro 20 40 an 20 400
TOTAL 100 200 200 100 B00
Facha: 13/07/05
| AREA: CONFECCION / MOLDERLA N® de paginas

. Presentacion: Estructura clara y profesional, a menudo

realizada con software como lllustrator o Corel para

facilitar la visualizacion y actualizacion.
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Importancia de la ficha técnica

. Garantiza que la prenda se produzca conforme a la idea

original del disefhador.

« Reduce errores en produccion y mejora la comunicacion

entre diseho y fabricacion.

« Permite estimar costos y tiempos de produccién con

mayor precision.

Recomendaciones para el diseno de fichas técnicas en

indumentaria

. Ser muy detallado en la descripcion de materiales, colores

Y acCesorios.
. Incluir medidas precisas y escalados para todas las tallas.

. Representar graficamente la prenda con dibujos técnicos o

geometrales claros.

e Definir
claramente los
tipos de costuras

y acabados.

. Utilizar software
profesional para
facilitar la
presentaciony

actualizacion.

. Adaptar la ficha

segun el tipo de prenda y el proceso productivo especifico.
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Ficha de Producto en Indumentaria

La ficha de producto en indumentaria es un documento clave
para identificar y describir una prenda de forma claray
organizada, sirviendo como base para su catalogacioén, control y
comunicacion interna. A diferencia de la ficha técnica, que es
mas detallada y orientada a la produccion, la ficha de producto
contiene informacién general y visual sobre la prenda. Algunas

de sus caracteristicas son:

. Mas orientada a la presentacion comercial y de marketing

para el cliente final.

. Incluye descripcién, imagenes atractivas, especificaciones
técnicas basicas, precio, opciones de tallas y colores,

recomendaciones de uso.

. Complementa la ficha técnica, enfocandose en la venta y

promocion del producto.

£Qué incluye una ficha de producto en indumentaria?

. Datos identificativos: nombre o modelo de la prenda,
coleccion a la que pertenece, talla, codigo o referencia para

inventario y archivo.

. Dibujo plano o técnico: representacion grafica clara de la
prenda, mostrando vistas frontal y trasera, y en algunos
casos detalles ampliados (como bolsillos interiores o

acabados especiales).

. Materiales y componentes: descripcion de tejidos, hilos,

fornituras y accesorios utilizados, especificando tipo y color.
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Procesos y acabados: indicaciones sobre tintado,

estampado, bordado u otros tratamientos especiales que

forman parte del producto.

Ficha de tejidos: puede incluir muestras fisicas o

referencias para facilitar la produccion y reposicion.

Diferencias entre ficha técnica y ficha de producto

Aspecto Ficha de Producto Ficha Técnica
Identificacién y descripcion
general para archivoy Guia detallada para la produccion y
Propésito gestion control de calidad
Datos basicos, dibujo plano, Informacidon técnica precisa: medidas,
materiales y acabados costuras, tiempos, procesos, escalados,
Contenido generales especificaciones exactas
Equipos de diseno,
Publico administracion, inventarioy Produccion, talleres, control de calidad,
objetivo proveedores patronaje
Nivel de
detalle General y visual Muy detallado y técnico
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DISENO DE INDUMENTARIA

MOLDERIA TEXTIL Y CONSTRUCCION

MODULO 4: FICHAS TECNICAS, COSTOS, ETIQUETERIA Y
PACKAGING

FICHA TECNICA: GEOMETRALES

CONTENIDO:

¢Qué son los geometrales?

e ;Para qué sirve un geometral?

e Elementos a incluir en el dibujo de un geometral
e Beneficios del uso de geometral

e Paso a paso para el dibujo de geometral
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Los geometrales son dibujos técnicos, realizados generalmente

en dos dimensiones, que representan prendas de vestir de

Mmanera precisa, clara y detallada. Se utilizan en el disefio de

indumentaria para comunicar la estructura, proporciones,

detalles constructivos y acabados de una prenda, facilitando la

produccion y el desarrollo de fichas técnicas.
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cPara qué sirven los geometrales?

« Comunicar de

manera objetiva
cdmo debe ser
confeccionada

una prenda.

« Detallar costuras,
cortes, bolsillos,
cierres, botonesy
otros elementos

constructivos.

« Servir como base

k= j _ 3 :! ¥ . IHI[
oroe ..

elaboracién de

fichas técnicas y documentos de produccion.

. Facilitar el trabajo en equipo entre disehadores,

modelistas, talleres y fabricas.

Importancia en la Industria

Los geometrales son esenciales en la industria de la moda, ya

gue forman parte de la documentacion técnica que acompana
a cada diseno. Permiten que cualquier persona involucrada en
la produccion (desde el modelista hasta el taller de confeccion)

comprenda exactamente como debe fabricarse la prenda.
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. Vista plana: Se dibujan las prendas como si estuvieran

extendidas sobre una
superficie, sin volumen
Ni perspectiva
tridimensional. Esto
permite observar

claramente la

estructura y los detalles.

Simetria: Si la prenda
es simétrica, el
geometral debe ser

perfectamente

simétrico en ambas mitades, salvo que el diseno indique lo

contrario.

Detalles visibles: Solo se representan las costuras, cortes y

elementos que se ven desde el

AT~ exterior de la prenda. Las costuras
[ | N | ..::"'. internas o no visibles no se dibujan.
I":‘H."_.-»"_._a;;":l_ L pals _.:"-:l‘é:l.‘-!r p . .

o | . roporciones exactas: Es

’If . II. fundamental mantener las

e proporciones reales de la prenda,
[ | '| utilizando reglas y medidas precisas.

;:_ : i | ‘ Muchas veces se parte de plantillas

_————— | baseo patrones técnicos.

Claridad: Se utilizan lineas limpias y claras, diferenciando

grosores para destacar contornos y detalles secundarios.
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Elementos que Incluye un Geometral

. Contorno de la prenda (frente y espalda)

. Costuras y cortes estructu rales
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o Detalles como bolsillos, cierres, botones, broches, vistas,

dobladillos

. Indicaciones de materiales y texturas (a veces con tramas o

notas)

« A veces, anotaciones de medidas clave o referencias a

patrones.
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Los principales beneficios de usar un geometral en la

confeccion de ropa son:

. Comunicacion clara y precisa: El geometral es una
representacion grafica detallada que muestra como es la
prenda, su construccion, desarrollo y terminaciones, lo que
facilita la comprension entre disefhadores, modelistas y
talleres, evitando malos entendidos y errores en la

produccion.

. Especificacion técnica completa: Permite incluir detalles
fundamentales como costuras, pliegues, avios, botones,
cierres, y proporciones exactas, lo que ayuda a garantizar

gue la prenda se confeccione tal como fue disenada.

. Facilita la produccidén en serie: Al ser una guia técnica
clara y estandarizada, el geometral asegura que cada pieza
se corte y ensamble correctamente, manteniendo la

uniformidad en la produccion masiva.

. Referencia para la molderia y muestras: Sirve como base
para desarrollar moldes y realizar la primera muestra,
asegurando que las medidas y proporciones sean las

adecuadas para el cuerpo geométrico y las tallas.

. Ahorro de tiempo y recursos: Al evitar confusiones y
errores en la interpretacion del disefo, el geometral
reduce retrabajos y desperdicios en telas y materiales

durante la confeccion.

. Visualizacion de la caida y volumen: Aunque el

geometral es un dibujo plano, ayuda a tener una mejor
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idea de coOmo quedara la prenda en cuanto a volumeny

caida del textil seleccionado.

.Coémo se dibuja un geometral?

A mano:

. Se parte de bocetos iniciales y se refina sobre papel vegetal

O cuadriculado, usando reglas, plantillas y patrones base.

. Se marcan proporciones, lineas centrales y detalles

constructivos.

. Se pueden usar distintos grosores de linea y sombreado en

escala de grises para diferenciar materiales y profundidad.
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> TIPS PARA DIBUJAR UN GEOMETRAL

Como hacer un geometral a mano: pasos basicos

Se utiliza software
como Adobe
lllustrator o
CorelDraw para
calcar o construir
la prenda a partir
de una foto,

boceto o plantilla.

Se emplean
herramientas de
plumay nodos
para crear el
“‘esqueleto” del
geometral,

asegurando

simetria y precision.

Se agrupan las capasy se pueden agregar detalles

adicionales como pliegues, costuras y acabados.

FASHION /B
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1.

Reuni tus materiales

Necesitaras:

. Lapiz (preferiblemente HB o 2H para lineas claras)

« Goma de borrar
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. Papelvitelao
papel de calco
(para hacer
correccionesy

calcar)

. Regla
transparente,

escuadray

plantillas

curvas.

. Marcadores o lapices grises para repasar lineas

definitivas.
2. Dibuja Ia silueta base

. Comienza dibujando la silueta de |la prenda en vista
plana (frente o espalda), usando lineas rectas y curvas

segun corresponda.

. Trabaja desde arriba hacia abajo: por ejemplo, para
una camiseta, inicia con el cuello, luego hombros,

axilas, costados y dobladillo.

. Sila prenda es simétrica, dibuja solo la mitad para

luego calcar o reflejar.
3. Anadi lineas estructurales

. Marca las lineas de costuras, pinzas, pliegues, cortesy

detalles constructivos.

. Usalareglay plantillas para asegurar que las lineas

sean rectas o curvas precisas.

Reservados todos los derechos. No se permite la reproduccidn total o parcial de esta obra, ni su incorporacién a un sistema informatico, ni
su transmisién en cualquier forma o por cualquier medio (electronico, mecanico, fotocopia, grabacidn u otros) sin autorizacion previa y
por escrito de

los titulares del copyright. La infraccidn de dichos derechos puede constituir un delito contra la propiedad intelectual.

Edicion: www.fashionlab.education


http://www.fashionlab.education/

IG: [DILICAFASHIDNLAE FASHI“NL/'B

WWW.FASHIONLAB.EDUCATION B I

4. Defini detalles y terminaciones

« Dibuja los elementos visibles como bolsillos, botones,

cierres, vistas, puhos y dobladillos.

. Indica las costuras con lineas continuas y las costuras
internas o dobles con lineas discontinuas o punteadas

segun convenga.
5. Revisa proporciones y medidas

. AsegUrate que las proporciones sean correctasy
coherentes con las medidas reales o escala que estés

usando.

« Puedestomar medidas de prendas existentes para

guiarte.
6. Repasa con marcador o lapiz oscuro

. Unavez que estés conforme con el dibujo a lapiz,
repasa las lineas definitivas con marcador o |apiz mas

oscuro para que el geometral quede claro y legible.

. Borralaslineas de lapiz que no formen parte del

dibujo final.
7. Calcay crea la otra mitad (si es necesario)

. Sidibujaste solo la mitad, usa papel vitela para calcar

y reflejar la otra mitad, asegurando simetria perfecta.
8. Agrega anotaciones o sombreados (opcional)

. Puedes anadir notas técnicas, indicaciones de
materiales, o sombrear en escala de grises para

diferenciar telas o texturas.
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DISENO DE INDUMENTARIA

MOLDERIA TEXTIL Y CONSTRUCCION
MODULO 4: FICHAS TECNICAS, COSTOS, ETIQUETERIA Y
PACKAGING

FICHA DE COSTOS

CONTENIDO:

e ;Qué esuna ficha de costos?

e Importancia de la ficha de costos en indumentaria
e Componentes principales de una ficha de costos

e ;COMo se elabora?

e COmo calcular el precio de venta

E RALFILOGD
INVOICE

Reservados todos los derechos. No se permite la reproduccidn total o parcial de esta obra, ni su incorporacién a un sistema informatico, ni
su transmisién en cualquier forma o por cualquier medio (electronico, mecanico, fotocopia, grabacidn u otros) sin autorizacion previa y
por escrito de

los titulares del copyright. La infraccion de dichos derechos puede constituir un delito contra la propiedad intelectual.

Edicion: www.fashionlab.education


http://www.fashionlab.education/
,


1G: [NLICAFASHIDNLAG

WWW.FASHIONLAB.EDUCATION

. Qué es una ficha de costos?

Una ficha de costos en indumentaria es un documento

FASHION /B

BY IILCY

fundamental para cualquier emprendimiento o empresa textil,

ya que permite calcular de manera detallada cuanto cuesta

fabricar una prenday, a partir de alli, fijar correctamente su

precio de venta. Este calculo es clave para asegurar la

rentabilidad y la sostenibilidad del negocio.

m CAMPERA MAMNGA LARGA CON BOTONES ¥ RECORTES

ascala 1:10

COsTO
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Importancia de la ficha de costos en indumentaria

La ficha de costos es un documento fundamental en la industria
de la indumentaria porgue permite calcular y analizar el costo
unitario de cada prenda o producto, lo que influye directamente
en la rentabilidad y la gestion eficiente del negocio. En resumen,
la ficha de costos no solo es esencial para calcular el precio de
venta, sino también para optimizar la gestion, controlar la
eficiencia, tomar mejores decisiones y asegurar la rentabilidad

del negocio de indumentaria
Su importancia radica en varios aspectos clave:

. Formacioén de precios: La ficha de costos es |la base para
establecer precios de venta justos y competitivos, ya que
permite sumar todos los costos directos e indirectos y

definir el margen de utilidad adecuado.

. Control y gestiéon de recursos: Permite identificar y
analizar el consumo de materiales, mano de obray otros
gastos, facilitando la gestion eficiente de los recursos y la

reduccion de desperdicios.

. Toma de decisiones: Proporciona informacién necesaria
para la toma de decisiones estratégicas, como seleccionar
proveedores, ajustar procesos productivos o evaluar

alternativas de materiales y métodos de fabricacion.

. Mediciéon de eficiencia y rentabilidad: El analisis de los
costos unitarios ayuda a medir la eficiencia productiva y la
eficacia en la utilizacion de los recursos, lo que es esencial
para mejorar la rentabilidad y la competitividad de |a

emipresa.
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. Planeamiento y control: Sirve como herramienta de
planeamiento institucional y control de gestion,
permitiendo comparar los costos reales con las acciones
planificadas y detectar desviaciones para tomar

correctivas.

. Estandarizacion y transparencia: Facilitar la
estandarizacion de procesos y la transparencia en la
informacion de costos dentro de la empresa, lo que mejora

el control interno y la comunicacion entre areas.
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Componentes principales de una ficha de costos

La ficha de costos suele dividirse en varias secciones que
contemplan todos los gastos involucrados en la produccion de

una prenda. Los elementos mas habituales son:

. Materiales principales:
telas, forros, entretelas, etc.

Se indica la cantidad

utilizada (en metros o

gramos) y el costo unitario.

. Avios: botones, cierres,

elasticos, etiquetas, hilos,

etc.

. Mano de obra: costo de corte, confeccion, terminaciones y

cualquier proceso manual o mecanico.

. Costos indirectos: alquiler, luz, agua, mantenimiento de
mMaquinaria, gastos administrativos y otros gastos fijos o

variables de la empresa.

Reservados todos los derechos. No se permite la reproduccion total o parcial de esta obra, ni su incorporacién a un sistema informético, ni
su transmisién en cualquier forma o por cualquier medio (electronico, mecanico, fotocopia, grabacidn u otros) sin autorizacion previa y
por escrito de

los titulares del copyright. La infraccidn de dichos derechos puede constituir un delito contra la propiedad intelectual.

Edicion: www.fashionlab.education


http://www.fashionlab.education/

1G: [NLICAFASHIDNLAG FASHI“NL/'?)

WWW.FASHIONLAB.EDUCATION BV

. Transporte y empaque:
costos asociados a la
logistica y presentacion

del producto terminado.

. Otros gastos:

comisiones, seguros,

publicidad, etc.

Coémo elaborar una ficha de costos

Para elaborar una ficha de costos en indumentaria, es
fundamental seguir un proceso ordenado que permita
identificar y calcular todos los gastos involucrados en la

fabricacion de una prenda.
1. Reunir informacién basica
. Defina la prenda (tipo, categoria, cédigo, coleccioén, fecha).

« Incluye el nombre del diseflador o responsable y una breve

descripcion del modelo.
2. Detallar los materiales

. Lista todos los materiales principales (telas, forros) y
secundarios (hilos, botones, cierres, etiquetas), indicando
cantidad, proveedor, costo unitario y costo total por

insumo.

. Sies necesario, calcule el consumo de tela por prenda,
multiplicando el peso o los metros requeridos por el costo

por kilogramo o metro.

3. Incluir mano de obra
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. Registre el costo de confeccion, corte, terminacionesy
cualquier proceso manual o mecanizado, ya sea por

prenda o por lote.
4. Agregar costos indirectos y generales

. Suma gastos fijos (alquiler, luz, agua, mantenimiento,
administracion) y variables (transporte, empaque,
comisiones, seguros), prorrateando segun la cantidad de

prendas producidas.
5. Calcular el costo total

« Suma todos los costos directos (materialesy mano de
obra) e indirectos para obtener el costo total de

produccion por prenda.
6. Determinar el margen de beneficio y precio de venta

. Defina el margen de ganancia deseado (por ejemplo, 40%
0 50%) y sumalo al costo total para llegar al precio de venta

mayorista y minorista.
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Ejemplo de estructura basica de ficha de costos

Costo

Concepto |Detalle Cantidad Unitario Costo total
Tela Algodén

1
principal |100% «£ metros [$800 $960
Hilo poliéster 1 cono $150 £150
Botones Plastico 5 unidades, [$20 £100
Manode | . onl|iprenda [$1500  [|$1.500
obra
Etiqueta |Marca 1 unidad. |$50 %50

Bolsa

T uni ¥
Empagque plastica unidad $30 £30
Total

$2.7

parcial 2.790
Costos Prorrateo
indirectos |mensual #200
Costo total £2.990

Coémo calcular el precio de venta

Una vez obtenido el costo total de
la prenda, se le suma el margen de
ganancia deseado. El margen
puede variar entre 35% y 50%
segun el posicionamientoy

estrategia comercial. Ejemplo:

Si el costo total de la prenda

es $3.000 y se busca un margen

del 50%, el precio de venta

sugerido seria $4.500.
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DISENO DE INDUMENTARIA

MOLDERIA TEXTIL Y CONSTRUCCION

MODULO 4: FICHAS TECNICAS, COSTOS, ETIQUETERIA Y
PACKAGING

ETIQUETERIA Y PACKAGING

CONTENIDO:

e Etiqueteria en indumentaria

e Funcionesy tipos de etiquetas

e Normativas de etiquetado

e Packaging en moda: funciones principales

e Materiales comunes

e Normativas y tendencias actuales en packaging
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Etiqueteria en Indumentaria

La etiqueteria en
indumentaria cumple una
funcion fundamental al
identificar la prenday
diferenciarla en el
mercado. Ademas,
proporciona informacion
clave al consumidor, como
la marca, composicion del
tejido, talla, cuidados de
lavado y origen del

producto.

La personalizacion de las
etiquetas es clave para
reflejar la identidad de la

marca, utilizando logos,

mensajes y datos
especificos, y puede realizarse mediante plantillas digitales que

facilitan el proceso y aportan unicidad.

Funciones y tipos de etiqueta

Las etiguetas en indumentaria cumplen funciones informativas,
legales, comerciales y de marketing, siendo un componente
clave para la experiencia del consumidor y la gestion del
producto en la industria textil. Entre sus principales funciones se

destacan:
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. Identificaciéon de marca: Las
etiguetas muestran el nombre,
logo y colores de la marca,
fortaleciendo la identidad y

ayudando a los consumidores a

reconocer y confiar en el producto.

. Informacioén sobre
composicion: Indican los
materiales textiles que conforman
la prenda, generalmente en
porcentajes, lo que es clave para el

consumidory para cumplir con

normativas legales.

. Instrucciones de cuidado: Proporcionan simbolos y texto

con indicaciones -
7 O Y = e

para lavar, secar,

planchary conservar =0 = W
la prenda OROROEZE B
correctamente, AR A & R

o G S
OXE®W®H W ¢

1 AN S SN/

asegurando su

durabilidad y buen

estado.

. Datos de origen y fabricacion: Informan sobre el pais de
origen, fabricante o importador, y en algunos casos
incluyen datos para garantizar la autenticidad del

producto.
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. Tallay medidas: Facilitan al
consumidor la eleccién adecuada

del tamano de la prenda.

. Sostenibilidad y
certificaciones: Algunas etiquetas

incluyen informacion sobre

mMateriales sostenibles o procesos
responsables, ayudando a 'lllll"

-

comunicar valores de la marca.

. Funcion legal y regulatoria: Cumplen con normativas
vigentes que exigen informacion clara, legible y
permanente para proteger al consumidor y evitar

informacion engafosa.

. Etiquetas removibles autoadhesivas: Usadas para
informacion adicional como talles o promociones, son

practicas porque se pueden quitar sin danar la prenda.

. Herramienta de marketing: Mas alla de la informacién

técnica, las etiquetas
son un canal para
comunicar la estética,
valores y estilo de la
marca, generando una
conexion emocional

con el cliente.

. Innovacion

tecnolégica: Algunas

etiquetas incorporan tecnologia RFID o chips inteligentes
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para trazabilidad, control de inventarios y seguimiento de
ciclos de lavado, especialmente en indumentaria técnica o

institucional.

Normativas de etiquetado

Las etiguetas deben contener datos esenciales para el
consumidor, como la composicion del producto, la empresa
fabricante o importadora, y caracteristicas relevantes, aunque

no incluyen atributos de seguridad especificos.

BRAND NAME

o = = O
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BERAND NAME
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Packaging en moda: funciones principales

Su principal objetivo es proteger la prenda durante el transporte
y almacenamiento, facilitar su manejo y exhibicion, y comunicar
la identidad de |la marca para generar una experiencia positiva

en el cliente.
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El diseno del packaging debe adaptarse a la formay tamano de
la prenda para evitar desperdicios, ser funcional y atractivo
visualmente, con personalizacion en colores, logos e imagenes
que reflejen la marca. Se emplean disefios modulares y

ventanas transparentes para mejorar la experiencia del usuario.

Las funciones del packaging en indumentaria son

principalmente:

. Proteger y preservar la prenda durante su

almacenamiento, transporte y manipulacion, evitando

danos por humedad, suciedad, golpes o rozaduras.

. Contener y agrupar las prendas, facilitando su manejoy

organizacion, especialmente en envios o ventas multiples.

. Atraer y captar la atencion del cliente mediante un
diseno estético, original y coherente con la identidad de la
mMarca, generando una experiencia positiva y

diferenciadora.
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. Facilitar el transporte y exhibicion con embalajes
practicos, faciles de montar, cerrar y transportar,
adaptados a las dimensiones y caracteristicas de cada

prenda.

. Comunicar la imagen y valores de la marca, incluyendo
logos, colores, mensajes y en algunos casos, el compromiso
con la sostenibilidad mediante materiales ecologicos o

reciclados.

Materiales comunes

En todos los casos, el diseno y materialidad debe considerar el
publico objetivo, el tipo de prenda, la funcionalidad y |la
identidad visual de la marca para maximizar su impacto y

eficiencia.

X
EH‘

.Cajas de cartén

personalizadas: Son una opcién

resistente y versatil, permiten
impresion grafica para branding y

pueden adaptarse a diferentes

tamanos y formas de prendas.
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. Sobresy bolsas de papel
kraft o reciclado: Usados

para prendas pequefas o

accesorios, ofrecen
proteccion basicay una

imagen ecoldgica.

. Bolsas con asas (plana o retorcida): Comunes para ropa
deportiva o tiendas fisicas, facilitan el transporte coémodo y

seguro.

. Packaging modular o troquelado: Disefos que se
montan facilmente y se ajustan a la prenda, optimizando

materiales y espacio.
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. Packaging para envio online: Cajas o sobres resistentes
gue aseguran la proteccion durante el transporte y

facilitan la experiencia del cliente al recibir el producto.

. Packaging para ropa de bebé o regalos: Embalajes
especiales que cuidan la presentacion y generan una
experiencia memorable, usando detalles como etiquetas

de carton o papel decorativo.
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Normativas v tendencias actuales en packaging

A partir de 2025, los envases deben incluir informacion visible
sobre reciclaje, reutilizacion y composicion, para cumplir con
regulaciones ambientales y evitar mensajes enganosos sobre

sostenibilidad.

Las tendencias actuales en packaging para 2025 estan
marcadas por tres grandes ejes: sostenibilidad, innovacion

tecnologica y disefio funcional.

. Sostenibilidad: Se incrementa el
uso de materiales reciclados,
biodegradables y compostables,

como bioplasticos a base de algas

O envases hechos con fibras
naturales. El packaging
minimalista, que reduce el

desperdicio y optimiza recursos,

gana terreno. Ademas, se apuesta
por envases que desaparecen sin dejar residuos o que
reutilizan materiales desechados, promoviendo la

economia circular.

. Tecnologia inteligente: Los envases incorporan coédigos
QR, etiquetas NFC y sensores que permiten al consumidor
acceder a informacion en tiempo real, como origen del
producto o promociones. La realidad aumentada (AR)
también se usa para ofrecer experiencias inmersivas al

escanear el packaging con el smartphone.
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. Diseino funcional y estético: El packaging debe ser
practico, facil de abrir y reutilizable. Se priorizan cierres
reutilizables y formatos multipropodsito. Estéticamente,
prevalecen los disenos minimalistas con colores naturales
y paletas inspiradas en la naturaleza, mostrando el

producto real mediante envases transparentes o con

etiquetas discretas.
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